


Suivez le fil !
Regle du Jeu

2 joueur.se.s
Dés 7 ans
10 minutes

Mateériel : une feuille Sapins a décorer, 2 feutres de couleurs différentes (a rajouter)
But du jeu : Avoir le plus de points a la fin de la partie.

Préparation du jeu : Chaque joueur.se se munit d’un feutre. La feuille Sapins a décorer est placée au
milieu de la table. Le jeu se déroule en deux manches : une manche correspond a chaque dessin de sapin.

Déroulement de la premiére manche : Le.la joueur.se le.la plus jeune commence, et colorie la boule
de Noél cerclée d’orange sur le premier sapin (la boule de départ). C’est ensuite au tour du.de la
joueur.se suivant.e.

A tour de réle, chacun.e a le droit a une action parmi les deux suivantes :
1/ colorier une boule de Noél
2/ colorier deux guirlandes (une guirlande est le trait qui relie deux boules de Noél entre elles).

Conditions de coloriage :
- Une guirlande peut étre coloriée n’importe ot sur le sapin.

- Pour colorier une boule (sauf celle de départ), il faut obligatoirement que toutes les guirlandes
autour d’elle soient coloriées.

Il 'y a plusieurs cas de figure : soit il y a une majorité de couleur de guirlande du.de la joueur.se, et dans
ce cas il.elle peut colorier la boule de Noél ;

soit il y a une égalité de couleurs de guirlandes (autant de guirlandes de chaque couleur), et dans ce cas
c’est le.]a premier.ére arrivé.e qui peut colorier la boule de Noél ;

soit le.la joueur.se a une minorité de couleur de guirlande, et il.elle ne peut pas colorier la boule de
Noél.

Fin de la manche et décompte des points : Dés que toutes les guirlandes ont été coloriées (et méme
s’il reste des boules de Noél en blanc), le jeu s’arréte et on compte les points.

Chacun.e compte 1 POINT par boule de Noél coloriée dans sa couleur sur le sapin, et rajoute a ce score
la série maximum de boules de Noél de sa couleur qui sont a la suite (c’est-a-dire reliées par une
guirlande de la méme couleur). Par exemple, si Délia a colorié un total de 7 boules de Noél et qu’elle a
réussi a relier 5 boules de Noél avec une guirlande de sa propre couleur, elle marque un total de 7+5 =
12 POINTS.

La deuxiéme manche se déroule comme la premiére. Cette fois-ci, le.la deuxiéme joueur.se devient
premier.ére joueur.se.

Fin du jeu : Chacun.e additionne ses points des deux manches. Celui.celle qui a le plus grand total
remporte la partie.



